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Résumé

L’alternative ”Programmer ou étre programmeé.e” place la maitrise des dispositifs infor-
matisés du coté de la programmation, du développement informatique et des sciences de
Iingénieur. Or, c’est une maniéere restrictive d’aborder ces dispositifs qui, notamment, con-
figurent notre acces a 'information, classent et hiérarchisent des productions culturelles et
médiatiques. Partant de ce constat, il est possible et nécessaire de proposer une réflexion
anthropologique sur cette technique contemporaine et de créer des dispositifs pédagogiques
qui favorisent le passage d’une définition technique a une définition politique de ces ob-
jets contemporains. Ces dispositifs s’appuient sur des expériences de physicalisation et de
rétro-ingénierie.
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